À insérer à la fin de la page 21

5 – 3  Génération de scripts répétitifs

Certaines opérations de production consistent à exécuter le même code pour une série de situations; ces traitements peuvent être vus comme un script répétitif dans lequel un seul paramètre varie. Ce serait le cas quand on doit traiter une série de fichiers (le nom du fichier étant le paramètre variable) ou une série de conditions pour un même fichier (on a alors l’équivalent d’une « variable »).

Le logiciel autonome et gratuit « ScriptGen » (http://www.geocities.com/rictrem/ScriptGen.html) offert par Richard Tremblay est alors un outil essentiel dans la perspective de la préparation de tels scripts. Conçu initialement pour traiter tous les fichiers contenus dans un dossier-répertoire donné, il peut dans sa version 1.3 traiter aussi d’une liste de valeurs. Nous allons nous attacher à cet aspect grâce à un exemple détaillé; le cas des fichiers est bien couvert dans le fichier d’aide du logiciel.

Nous allons reprendre l’exemple 3.1 en l’élaborant un peu. Il est constitué de 3 parties, une pour l’ouverture de tables et la préparation, l’autre qui sera répétée pour les valeurs données et la dernière pour l’enregistrement et le nettoyage final. Rappelons qu’il s’agit de construire une polyligne pour une « rue » d’un nom donné alors que dans la table originale plusieurs « segments » définissent la rue.

Code initial

Nous avons ajouté un « close all » pour être sûr que le script ne bloquera pas d’entrée si la table mont_rue est déjà ouverte.

close all

Open Table "C:\donnees\mont_rue.TAB" Interactive

Select nom from mont_rue where rowid=0 into Princip

commit table Princip as "Princip"

close table Princip

open table "Princip"

dim obj_nou as object 

dim nom_rue as string

Code répétitf

Les 3 dernières lignes pourraient être remplacées par 

create object as union from selrue into table princip

mais le nom de la rue ne serait pas inscrit comme donnée tabulaire. Il faudrait alors faire un « update » du nom pour l’objet en question ce qui nécessite d’en trouver le RowId et complique le code.

Nom_rue="jean-talon"

Select nom from mont_rue where nom like nom_rue+"%" into Selrue

Objects Combine Data nom=nom

obj_nou=selection.obj

insert into Princip (obj,nom) values (obj_nou, nom_rue)

Code final

Enregistrement et affichage de la nouvelle table, fermeture des autres et « relâche » des variables ont été ajoutées pour compléter l’opération.

commit table princip

map from princip

set map window frontwindow() zoom entire

close table selrue

close table mont_rue

undim obj_nou

undim nom_rue

Séquence des opérations avec ScriptGen

1 – Lancer ScriptGen et cocher « Utiliser une liste »
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2 – Activer l’onglet « Script final » et cocher « Ajouter au script final ». Copier le code initial dans Script final. Si le code est contenu dans un fichier texte (txt, mb, wor,...), il peut être inséré directement avec 
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close all

Open Table "C:\donneestmon_ue TA8" Intractive
Select nom from mant_tue where tovic=0 nto Princip
commit table Pincip a5 "Pincip”

lose table Pincip

open table "Pincip”

i ob_nou as object

dim nom_tue as sting

I Utiser une liste:
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3 – Activer l’onglet « Script de base » et copier le code répétitif (possibilité d’insertion directe avec « Fichier | Ouvrir) » voir plus haut 2-). Inscrire la « valeur à remplacer »
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Le contenu de cette fenêtre peut être sauvegardé (Fichier | Enregistrer sous) sous forme d’un fichier TXT seulement.

4 – Activer l’onglet « Liste de valeurs » et entrer les valeurs (possibilité d’insertion directe avec « Fichier | Ouvrir) » voir plus haut 2-).

Notes (s’appliquant à la version 1.2. Elles pourraient changer dans les versions ultérieures): 

1 - la valeur indiquée dans le script de base comme valeur à remplacer ne se retrouve dans le script final que si elle est présente dans la liste des valeurs.

2 – les codes sont répétés dans le script final dans l’ordre alphabétique des valeurs et non dans l’ordre dans lequel elles sont spécifiées.

3 – dans le cas précis de remplacement de valeurs, on peut utiliser des guillemets dans la liste des valeurs (certains logiciels exportent les valeurs textuelles entre guillemets), mais il faut que les guillemets existent dans le script de base et qu’ils soient inclus dans « Valeur à remplacer » 
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Le contenu de cette fenêtre peut être sauvegardé (Fichier | Enregistrer sous) sous forme d’un fichier TXT seulement.

5 – Générer le script

[image: image7.jpg]M cénérateu de sciint-
Edtion | Traitement ?

cle| | IECEET
Sortina| Sorptdo base Lte de valeus |





6 – « Script final » comprend maintenant la partie initiale et le code répété pour chacune des valeurs listées. Il suffit de copier à la fin de ce code la partie finale, puis d’en faire la sauvegarde.
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Il faut choisir le type de fichier voulu. Dans notre cas, nous avons le choix entre TXT et WOR.
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Script TXT ou WOR ?

Un TXT requiert son chargement dans la FMB (copier/coller ou lecture directe avec MBWPlus) et son sur-lignage pour pouvoir le lancer. Un WOR peut être lancé directement d’un fureteur (double clic) ou par un « run application ".... WOR" » de la FMB.

La longueur d’un script est limitée par la FMB à moins de 32kb. Cette limite ne semble pas s’appliquer à un WOR.

Si un script plante, il s’arrête dans la FMB à l’endroit de l’accident. Il est facile de faire la réparation et de continuer avec le reste du script. Il faut recomposer un WOR pour ne pas avoir à refaire ce qui a déjà marché.

