Création de boite de dialogue ou d’application Visual basic intégrées dans MapInfo
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Ce document est en cours de réalisation, mais par manque de temps je ne 

peux malheureusement pas y consacrer beaucoup de temps, donc si quelqu'un 

veut bien m'aider à le finaliser et ajouter des commentaires, pourquoi pas.

Création de l’application Visual basic

Lancez Visual basic
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Dans la Form, incluez les controls qui vous serviront dans votre projet :
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	Associez maintenat à chaque composant de la forme, une action à faire dans mapinfo de la manière suivante :

Carto.do « open table « « c:\forage.tab » map from forage »


Changez les propriétés de la FORM
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	Définissez la propriété ShowIntaskbar a FALSE si vous ne voulez pas un icône de votre appli dans la barre des taches, TRUE au contraire.





Ajoutez un module dans votre projet
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Dans la feuille de code du module copiez le code suivant

Option Explicit

Declare Function SetWindowPos Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal T2 As Long, ByVal T3 As Long, ByVal T4 As Long, ByVal T5 As Long, ByVal T6 As Long, ByVal T7 As Long) As Long

Declare Function GetPrivateProfileString Lib "kernel32" Alias "GetPrivateProfileStringA" (ByVal lpApplicationName As String, ByVal lpKeyName As Any, ByVal lpDefault As String, ByVal lpRetunedString As String, ByVal nSize As Long, ByVal lpFileName As String) As Long

Declare Function SetParent Lib "user32" (ByVal hWndChild As Long, ByVal hWndNewParent As Long) As Long

Private Declare Function SetWindowWord Lib "user32" (ByVal hwnd As Long, ByVal nIndex As Long, ByVal wNewWord As Long) As Long

Global AppList As Object

Global VarList As Object

Global hNwMap As Long

Global carto As Object

Global NumApp As Integer

Sub Main()

Set carto = GetObject(, "MapInfo.Application")

LoadMbx

OuvrirWin

End Sub

Public Sub OuvrirWin()

If hNwMap = 0 Then

Exit Sub

End If

Form1.Show

'Api pour rendre une fenetre fille d une application, ici Mapinfo

Call SetWindowWord(Form1.hwnd, -8, hNwMap)

End Sub

Public Sub LoadMbx()

Dim i As Integer

'Construire une liste des mbx qui tourne en mémoire

Set AppList = carto.MBApplications

If AppList.Count > 0 Then

    For i = 1 To AppList.Count

        'Tester si un des mbx est celui que l'on chercher

        If AppList(i).Name = "test_com_vb_mi" Then

           NumApp = i

           'Lecture de la variable pour le Handle

           Set VarList = carto.MBApplications(NumApp).MBGlobals

           hNwMap = VarList("hNwMap")

         Exit Sub

        End If

    Next

End If

End Sub




Changez les propriétes de votre projet

Objet de démarrage : Sub main
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Enregistrez votre projet et tout ses composants, module, form,etc… et créez un executable
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Création de l’appli Mapbasic

Lancez mapbasic et tapez le code suivant 

include "MapBasic.def"

Declare sub main

Global hNwMap as integer

sub main

'Lancement du programme

Run Program  ApplicationDirectory$() + "applitest.exe"

'Recup du handle de mapinfo en gobal

hNwMap=WindowInfo(WIN_MAPINFO
,WIN_INFO_WND)

end sub

sub rien

Terminate Application "test_com_vb_mi.Mbx"

end sub

Enregistrez votre code (ici test_com_vb_mi.mb) et compilez le dans le même répertoire que l’executable VB.

Testez votre application en lancant le mbx depuis mapinfo
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	Votre boite de dialogue fait désormais partie intégrante de MapInfo. En cliquant sur le contrôle image (en haut à gauche), j’ouvre une table et affiche sa carte dans MapInfo


